Alteraciones - Armaduras de clave

I. Tipografia de las alteraciones

Las alteraciones se usan:

- en la partitura misma (alteraciones accidentales - Accidentals)
- en la armadura de clave (Key Signature)

- en la notacién de acordes, fuera de los pentagramas (Chords)

Una alteracion es un caricter tipogréfico al cual se le atribuye un valor de modificacion de la altura de la(s) nota(s) que
la sigue(n). Finale usa la notacion tradicional en la cual una alteracién accidental se aplica, dentro de un compds, a todas
las notas escritas en la misma linea o entrelinea hasta su eventual cancelacion por otra alteracion. También aplica la(s)
alteraciones de la armadura de clave, cualquiera sea la posicion de octava de la nota, hasta su cancelacion accidental o
la cancelacion de la armadura.

La configuracion de las alteraciones se hace en las opciones de documento (Docurment Options) de la manera siguiente:

¢ Jtem Fonts:

F

Accidentals
Alternate Motation
Augmentation Dots

Barlines

Beams

Chords Notation: Accidentals B8] ( SetFont.. |
Clefs ;

Flags WyschnegradskyDos 24 plain

Fonts /
Crace Notes \
Crids & Guides

Key Signatures

Layers

Lines & Curves

Lyrics

Multimeasure Rests

Music Spacing

Motes & Rests

Piano Braces & Brackets

Repeats

Stems

Text

Ties

Time Signatures

Tuplets

Motation: Key a | Set Font...
WyschnegradskyDos 24 plain

' ?| ( Load Library... ) [ Sax

En estos 2 items, se define la fuente tipogréfica (Font) usada por defecto en el documento para las alteraciones acci-
dentales y de armadura, en este caso la fuente WyschnegradskyDos (no provista por Finale, fuente personal) en tamafio
24 pt, estilo normal (plain).

v. 1.0. © Fabrice Lengronne, 2006.



e Ttem Accidentals
r . ]

Document Options - Accidentals

(Double Flat)
(Double Sharp)

Accidertals Space Between Accidental and Note: 2 l:_!
Alternate MNotation -
Augmentation Dots Cpace Between Accidentals on Note: 2 L;EJ'
Barlines -
Beams Space Within Multi-Character Accidentals: 1 LLL
Chords - < 9
Clefs Minimum Vertical Spacing Between Accidentals: & l:I
Flags {Measured in Steps)
Fonts -
Lrace Notes Adjustment at Start of Measure: 0
Crids & Guides
Key Signatures
Ly Music Characters:  Natural |-H [ Select... |
Lines & Curves
Lyrics
Multimeasure Rests ; Rt
i 4 E Use Cross-Layer Accidental Positioning
Music Spacing
Notes & Rests r;ﬁa?u?al- ====1
Piano Braces & Brackets 1 Fl :
Repeats 1 as 1
Stems 1 Sharp 1
Text : Double Flat 1
! 1
Ties 1 Double Sharp |
Time Signatures I (Natural) 1
Tuplets 1
. | (Flap) :
I (Sharp) I
1 |
1 1
1 |
L "

?. | Load Library... | | Save Library... ] Units: = Points 5‘ Appl [ Cancel m

En este item, se definen los caricteres que se usan por defecto para las alteraciones accidentales normales y para las alte-
raciones de cortesia (alteraciones entre paréntesis).

También se definen ahi el posicionamiento de la alteracion con respecto a las notas o entre varias alteraciones, asi como
el posicionamiento de las alteraciones superpuestas entre varias capas del pentagrama (Layers).

* [tem Key Signatures

En este item, se definen los caricteres que se usan por defecto para las alteraciones de la armadura de clave.
También se definen ahi el posicionamiento de las alteraciones con respecto al simbolo de clave, asi como a los elemen-
tos posteriores a la armadura (armadura de compds, notas, etc.).

Ademis se define el comportamiento de la armadura de clave en la partitura, ciando aparece y cémo se cancela, por
defecto.

Las excepciones puntuales a ese comportamiento se manejaran con las herramientas Staff Tool y Measure, aplicadas a
un compds particular.



Document Options - Key Signatures

Accidentals __ Display Key Signature Only on First Staff System
Alternate Notation

Aiscimentaian Dis _ !In C, Display Naturals at Start of Staff System

Barlines E Redisplay Key Signature If Only Mode is Changing
Hearns W Cancel Outgoing Key Signature

Chord

C,:f; i ™ Display Courtesy Key Signature at End of Staff System
Flags W Preserve Octave When Simplifying Keys

Fonts

Crace Motes

i | 7 | P
i & Space Before Key Signature: 0.21167 é; 3

ey Signatures e m—

Layers Space After Key Signature: 0,10583 (%)H*H
Lines & Curves E x

Lyrics Space After Cancelled Key: 0 é; l]h -
Multimeasure Rests - B

Music Spacing Space Between Key Signature Accidentals: 0 (%; lj‘_l:

Motes & Rests

Pi B & Bracket : : I
e Extra Space Between Key & Time Signatures: 0

Repeats
Stems
-_
[Pt I Music Characters: | + Natural ([ Select... | 1
Ties 1 Flat i 1
Time Signatures 1 1
Tuplets [ Sharp [
: Double Flat :
I Double Sharp I
e e oo oo e e e e e . - e e owm o wl

‘?ﬁl | Load Li’c:r:m.r...'I .'_ Save Library... | Units: Cen... m ( Apply | ( Cancel ) 6——%—3

® [tem Chords
| Document Options - Chords
Accidentals Chord Alteration Baseline Adjustment
Alternate Motation S
Augmentation Dots Sharps: 5.75
Barlines
Beams Flats: 4.75%
Ehords
Clefs Naturals: 5.5
Flags
Fants e e e = = e = e Y
Grace Notes I Music Characters: | + Natural E ( Select... !
Grids & Guides : Flat :
Key Signatures 1 The default fonts fi Sharp the Fonts page. .
Layers 1
Lines & Curves 1 Double Flat :
byrics 1 Double Sharp 1
b o e e ———————————— e

Multimeasure Rests
Music Spacing

En este item se definen los caricteres que se usan por defecto en la escritura de acordes (fuera de pentagramas), asi como
el posicionamiento vertical de los mismos con respecto a la nota que afectan en el acorde (Baseline Adjustment).



II. Armadura de clave

1. Definicién de una armadura de clave

La definicion de una armadura de clave se genera mediante la herramienta Key Signature #= | haciendo doble-click
sobre un compds, o usando el menu contextual (botén derecho del mouse en PC, ctrl-click en Mac).

menti contextual didlogo (doble click)

Key Signature

i

Help
C Major w .
| ¥ Major Key
— G Major E— i Minor Key
—w— ; Ee— : {
— D Major = C Major T Nonstandard. .. |
A Major —
E Major Measure Region
™ pa 1
F i _J) Measure 1 Through
——— | ; =
——————  BbMajer " Measure 1 Through End of Piece
Eb Major
Ab Major Ei Measure 1 To Next Key Change
A minor Transposition Options_
- =
—— e _ Transpose Notes | LUp ﬁ
B minor ) Hold Notes to Original Pitches .Enhafm-nnicall',f Eﬂ
F# minor =
C# minor _ Hold Motes to Same 5taff Lines (Modally)
e
L minor P
G minor 7T |
C minor
F minor =
e I €7\ (| Cancel ) m
- | L
- Other... =
T—

Las definiciones de armaduras de clave y escalas musicales se pueden guardar en una biblioteca personalizada para usar
en otros documentos.

1.1 Armadura estandar (tonal)

Las armaduras tradicionales del sistema tonal se pueden seleccionar desde el menu contextual (lista de tonalidades, 9
mayores y 9 menores, nombres en inglés) o desde la ventana de didlogo, seleccionando mayor o menor (Major Key,
Minor Key) y usando las flechitas para determinar la cantidad de sostenidos (para arriba) o de bemoles (para abajo), per-
mitiendo asi generar 15 tonalidades mayores y 15 menores (entre 0y 7 alteraciones).

6 m 6% :

C Sharp Major A Sharp Minor v

it 0 o

C Flat Fajor & Flat Minor L4

Si precisamos las tonalidades poco usadas, como Sol # mayor por ejemplo, tendremos que usar la funcién Non Standard
Key...



Monstandard Key Signature

| u#ﬁg### Q Corev )

[ MNext )

Tone Center: 4 Altered: 1
Number of Accidentals: 8

) Linear Key Format 2

1.2 Armadura no estandar lineal (escala microtonal o modal)

Una armadura de clave no estandar lineal es una armadura de clave armada con las condiciones siguientes: (1) canti-
dad impar de grados diaténicos; (2) la escala de cada armadura tiene la misma reparticion de grados enteros y de semi-
grados (diatonicos y cromaticos); (3) las dos mitades de la escala contienen la misma secuencia de grados y semi-grados
(como los tetracordios del sistema tonal); (4) la armadura contiene solamente alteraciones ascendentes o descenden-
tes (no las dos).

Las armaduras de clave que se definen con este formato pueden ser:

- armaduras tonales incluyendo doble sostenidos o doble bemoles (excepcionales)
- armaduras modales

- escalas microtonales con o sin armadura.

Procedimiento:
a. Abrir el didlogo de configuracién de armaduras de clave (Key Signature)
b. Seleccionar Non standard.
Major Key
Minor Key
! v Monstandard...

c. Aparece el didlogo siguiente:
[UPUPTRPRIY, o alteraciones de la armadura

Monstandard Key Signature

< oueeeo® selecciona la transposicion (cantidad de alte-

4

Tone Center: 0 Altered: 0
Number of Accidentals: 0

raciones en la armadura)

..» selecciona el formato

\veeew formato 0 = escala tonal mayor
Sformato 1 = escala tonal menor
&) Linear Key Format 0 ... formatos 2 a 128 = a definir

"~ Nonlinear Key Signature 0

oEE

ClefOrd | | Attribute |

[ Cancel ) ‘—:&I&-a

|
deshabilitados en formatos 0 & 1.

En formatos 0 & 1, permite cambiar la posicion de las alteraciones en la armadura (por ej. para reproducir partituras
antiguas en las cuales las alteraciones ocupaban otra linea del pentagrama que en el estandar actual) y el caracter tipo-
grifico de las mismas. No permite cambiar los datos de los iconos en gris.



d. Para formatos 2 a 128:

hkjnﬁtar“dard Keyf5i£”1a[ure ......-.-00°",' ﬂlﬂﬂ%ﬂjoneytk?hlﬂ?%ﬂﬂdeﬂ

eosnse®
..co-o""'.
eoe

<% selecciona la transposicion (cantidad de alte-
raciones en la armadura)

X}
eeoco®
O
R

..» selecciona el formato

..o» formatos 2 a 128 = a definir

B E

ok 3

.
.
.
[
.
i

fuente, simbolo y valor de cada alteracion (atributos de la escala)

ncel |

<qececosfopre

“eoeeseccccecces

posicion de las alteraciones en cada clave

centro tonal o modal (fundamental o referencia del modo)

-ffoecccccccccccsccccse

orden de grados alterados (ciclo de transposicion)

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

mapa del teclado (afecta la reproduccion de la miisica, no la representacion grdfica)

A Mapa del teclado (KeyMap)

Este didlogo define la cantidad de grados de la escala, asi como la cantidad de grados diaténicos. En escalas lineales,
tiene que cumplir con las condiciones siguientes:

1. cantidad impar de grados diat6nicos;

2. las dos mitades de la escala contienen la misma secuencia de grados y semi-grados (como los tetracordios del sistema
tonal).

La definicién dada en este didlogo tiene consecuencias sobre la reproduccién MIDI: por ejemplo el teclado defi-
nido abajo cambia el funcionamiento del teclado MIDI; para Finale, la tecla Do 4 tocari efectivamente do 4, mien-
trds Do# 4 sera do semisostenido 4 y Re 4 serd en realidad do # 4, Do 5 serd fa # 4 y Do 6 serd do 5. Dos octavas
del teclado MIDI produciran una octava real. Si el teclado MIDI esta configurado con una escala en cuartos de tono,
ejecutard correctamente la musica, pero podria ser un problema para tocar el teclado. Para evitar este inconveniente,
se puede dejar el KeyMap en estandar (12 grados, 7 diat6nicos) e indicar en Attribute el valor de Go to Key Unit = 2
(que significa que se tocan 2 grados de la escala entre 2 teclas contigiias del teclado MIDI, contra 1 en escala semi-
tonal). En este caso las notas del teclado MIDI serin las correctas, pero no se podra ingresar las notas de cuartos
de tono desde el teclado.

Configuracion:



....-» Cantidad de grados diaténi-
cos (calculado a partir de las
casillas blancas del dibujo

Key Step Map

Total Steps: 24 Diamniﬂmm:@......

EEEDE&EE@@@DEE@EE@@DE abajo)
60 01 62 03 64 0586 07 65 99 10 111213 14 15 16 17 191828 21 22 23
. N e T ‘...~ Resetea el mapa de teclado al
Mt e estandar tradicional semito-
S nal_
KL TP I A )
] *a° Cantidad total de grados de
 Display Ke*,-'bc:a.trd . la escala. Se define usando
I!|“|"_'|"|“|" : las flechas.
e ( Cancel ) (UmOKSS
V R
Muestra la disposici6n del teclado Orden de los grados diaténicos (en blanco)
musical. y cromaticos (en negro).

En este ejemplo, escala de cuartos de tono.

Otro ejemplo:
Key Step Map
Total Steps: 15 L ] 4% Diatonic Steps: 9
[ New |
(om0 (o o () o ) o) (] —
BB B B2 63 64 05 66 BT BS 001811 1213 14 Grdleten)

E Display Keyboard

I
= ( Cancel ) m

En este ejemplo, los otros datos de configuracién quedaron incambiados. Por lo cual se definié una escala en un inter-
valo de novena aumentada (do 4-re# 5), con 9 grados diatdnicos. Ver en anexo las consecuencias de esta escala.

B. Atributos (Attribute)
En este didlogo se definen la fuente tipografica utilizada para los simbolos de alteracién y la lista de alteraciones (sim-
bolos y valores).

a. Seleccionar la fuente (didlogo Symzbol Font...)
La lista de fuentes que aparece corresponde a todas las fuentes tipograficas instaladas en el sistema operativo del orde-
nador. Finale maneja los formatos TrueType y PostScript, si estos estdn soportados por el sistema operativo.

b. Poner un nimero de lista en la casilla al lado de Symzbol List ID. El nimero 0 es el niimero por defecto y corresponde
a las alteraciones tradicionales (bemol, becuadro, sostenido, etc.). Si se usan simbolos y valores no estandares, el
ndmero de lista debe ser superior a 0. Finale permite tener 128 listas en un mismo documento.

La misma lista se puede usar con varios Linear Key Format y Nonlinear Key Signature (si usan las mismas alteraciones
con los mismos valores)

Una vez indicado el nimero de lista, cerrar el didlogo [OK], sino no guarda el cambio de nimero de lista.



c. Volver a abrir el didlogo Attribute, apretar Symbol List ID y rellenar los datos.

d. Para usar las alteraciones en la partitura, seleccionar la nota (Simple Edit Tool) y usar las herramientas
(o sus equivalentes en el teclado, por defecto num- y num+) tantas veces como sea necesario para llegar al valor dese-

ado de alteracién.

Configuracion

Special Key Signature Attributes

<: Harmonic Reference: 0

Middle Key Number: &0

+5| |75

Grado de referencia arménica de la escala (fundamental
del modelo). Los otros didlogos de Finale toman como

referencia la nota definida aca. Valores:

"""" > Tecla MIDI, referencia del centro de
la escala sonora completa, 60 = do 4.

™ Nuamero de identificacion de la fuente

tipografica usada para los simbolos de
las alteraciones de la escala. Se selec-

ANV AW~ O

: = ciona la fuente de la lista obtenida apre-
., " tando Symbol Font.

X

lista identifica la lista.

do
re
mi
fa
sol
la

si

Lista de los simbolos de las alteraciones. El nimero de

Indica la cantidad de grados entre 2 teclas del instru-
mento MIDI (gj.: 1 es semitonal, 2 es cuarto de tono, 4

Symbol List es octasvo de tono, etc.). Tiene importancia para la
Symbol List: 0 Crmns) reproduccion MIDI exclusivamente.
List Element  NEW valor de la alteracion (0 = becuadro; positivo
......... > . . _ o
Atter Amount |EREEEEERL - —alterac1‘on para arriba; negativo = alteracion
para abajo).
Characters .l )
................ » simbolo de la alteracién (caracter usado
en la fuente definida en Symbol Font).
E -3 HH .
(&) il — La lista de los caracteres de la fuentes de
{ Finale = Fonts.pdf (documentacion)
Font Y
- Ejemplos:
e I\J ] , .R w iV Escala semitonal:
% e bhoqf 'ﬁlx.:,:m ' 59 Jo 0 = becuadro
1 = sostenido
Font: -1 = bemol
T Cuartos de tono:

Abadi MT Condensed Extra Bold
Abadi MT Condensed Light
American Typewriter

American Typewriter Condensed
American Typewriter Condensed
American Typewriter Light
Andale Mono

Apple Chancery

0 = becuadro

2 = sostenido

1 = semisostenido (1/4 tono)

3 =3/4 tono

-1 = semibemol (-1/4 tono)
-2 = bemol

-3 =-3/4 tono.

'."\ no modificable aci: definido en las

Caieei= m opciones de documento (->Fonts

->Accidentals) (cf. p. 1).



C. Fundamental - centro tonal (ToneCnt)

Este didlogo permite definir la fundamental o nota de referencia de cada transposicién del modo definido (en el sis-
tema tonal, la ténica de la tonalidad).

Configuracion
Tone Center(s)
it 6 » Selecciona la unidad modal a configurar.
Step Level O
. i Delete | | Cancel oK )
Y Grado de la escala diat6nica usado como fundamental de la unidad modal
configurada. Valores estandares: () do
Borra el valor de Step Level (si estd seleccionada la ; ;‘;
: casilla) y lo reemplaza por 0. 3 f
\/ 4 sol
Nuamero de Unidad modal: transposicién del modo 3 la
en los grados de la escala diaténica. 6 si

Valores: 0 =sin alteracion en armadura
1 an=con | an alteraciones para arriba en armadura
-1a-n=con 1 an alteraciones para abajo en armadura
n = cantidad de grados diaténicos definida en KeyMap

Ejemplo: Modo Mayor, ciclo de quintas

Unit 0 Step Level =0 [do]

Unit 1 Step Level =4 [sol]

Unit 7 Step Level =0 [do (sost.)]

Unit -1 Step Level =3 (fa]

Unit -7 Step Level =0 [do (bemol)]
Ejemplo de aplicacion:

Para la musica polifénica modal del medioevo occidental, se puede usar do mayor para notar las partituras correcta-
mente, pero si necesitamos pedir a Finale el analisis de la armonia resultante, los acordes que generara seran equivo-
cados por apoyarse en la fundamental de do mayor. Para este uso analitico, tenemos que definir “armaduras de clave”
que correspondan a los modos medievales, sin alteraciones en armadura pero con “centro tonal” definido para cada
modo (por ej. re para el modo dérico eclesidstico).

D. Ciclo de transposicion - orden de grados alterados (40rdAmz)
Este didlogo define el orden en el cual van a aparecer los grados alterados en la armadura, y como consecuencia, cual
va a ser el ciclo de transposicion (ciclo de quintas en el sistema tonal). El ciclo puede ser basado en cualquier intervalo,

no necesariamente en la quinta.

Configuracion



Accidental Order and Amount ' o
<.---+» Numero de Unidad alterada, nimero de aparicién en la

armadura de clave. Valores: 1 a n: alteraciones para arriba
-1 a - m: alteraciones para abajo
n = cantidad de grados diaténicos

Unit 1

Step Level::

<Amount;

Reset Cancel ) HH
\

Grado diatdnico al cual se aplica la alteracion.

»~ Selecciona la unidad alterada a configurar.

V Valores estandares: | ( do
1
Valor de la alteracion. Atribuye la alteracién ) e
. L mi
usada en la armadura, segin la definicién de alte- 3 £
raciones establecida en Attributes.
4 sol
5 la
6 si

E. Posiciéon en cada clave (ClefOrd)
Este didlogo define el posicionamiento de cada alteracion de la armadura de clave en cada clave.

Configuracion

Accidental Octave Placement

. Clef: 0 _ ( Next | ..... » Numero de la Clave (¢f- abajo)

P Unit: 1 [ Prev | [ Next | eckeeees » Numero de la unidad alterada: 1 a , alteraciones para
: arriba; -1 a - n, alteraciones para abajo.

n = cantidad de grados diat6nicos definida en KeyMap.
Las unidades se definen en AOrdAmz.

Octava de la clave en la cual aparece la alteracion en
la armadura de clave (octava definida en KeyMap).

¢ Dctave: |1

.7 { Reset ) ( Cancel ) HH ........ -

: Valores estindares: 0=do4-si4
i l1=do5-si5
Los nameros de las claves son los que aparecen aci: 2=do6- Slé
) -1=do3-si3
Clef Selection 2=do2-si2
- 6i | -3=dol-sil
f | ref- : do 4 = do central del
E i E EHE % | piano (tecla MIDI n° 60)
% . '
E— s S
S % EE $ i = T—-— |
3
Cancel

didlogo de cambio de clave en ln partitura
El orden de las claves es modificable en:
Opciones de Documento -> Clefs -> Clef Designer




1.3 Armadura no estandar no lineal (escala microtonal o modal)
Se diferencia de las armaduras no estandares lineales por el hecho que no tiene ninguna condicién que respetar. Cada
armadura definida asi es unica (no tiene transposicién de armadura posible, no tiene “tonalidades”).
En consecuencia, se puede mezclar en la armadura alteraciones para arriba y para abajo. No necesita ni puede tener un
ciclo de transposicion (en caso de necesidad, habra que definir varias armaduras no lineales).

» Barra de seleccion no disponible: no hay
transposicion de la armadura de clave.

Se configuran como las armaduras lineales, con las siguientes diferencias:

Configuracion
Monstandard Key Signature
Next
Tone Center: 0 Altered: " Oceeeennn... .,
Number of Accidentals: 2 teeeeenl... o Armadura de clave compuesta de alte-
raciones para arriba y para abajo.
 Linear Key Format 0
) Nonlinear Key Signature @
! b b E E . Qﬁ "= Format 0: todos los formatos estin para
Keyliap | (AOdAmt|  (ToneCnt|  ClefOrd | Rtteiture definir, no hay predefinidos.
o) { E:hncel F—%ﬂ
e g : v
Cambio: no hay ¢ : : Sin cambio.
condiciones de :
cantidad de : : Y -
grados. Accidental Octave Placement
Clef: 0 Mext |
Unit: 1 ©._ Mext |
Octave: 1
2 [ Reset | | Cancé.l | 'E'“EH
y = E
T: = )
gneLentards) No disponible: no hay unidades negati-
| vas (correspondiendo a alteraciones
| opuestas).

Unit 0O
Ctep Level |0
Ebelote Btancel) M No disponible: no hay transposicion,
mental del modo.

y
Accidental Order and Amount
(7|
diendo a alteraciones opuestas).

Unit 1

Step Level: 3
Next

Amount: 1
Reset | | Cancel ) ‘-—-!GJ'I(-r%

RN
entonces un solo centro tonal o funda-

.. No disponible: no hay unidades negativas (correspon-



2. Cambio de armadura de clave en el correr de una partitura

2.1 Cambio antes de ingresar notas
Haciendo doble-click o ctrl-click (Mac; botén de derecha en PC) para abrir el didlogo de definicién y seleccion de arma-

dura de clave.

Opciones a configurar
| 4 Seleccion de la armadura de clave,

Key Signature
ver pp. anteriores.

w |+ Major Key
Minor Key

Iy Define la region de la partitura a la
- cual se aplica el cambio:

1 : :
: !
i C Major
TTvTTtl—

cosscoec®

'

Measure Region _aeesssecss®®""""
sereececcence o de] compds x al compis y.

" Measure Through 1
" Measure Through End of Piece ceeeeeeeeede.m @ del compds x hasta el final de la
partitura (anula un eventual cambio efec-
tuado més adelante en la partitura)

To Mext Key Change .,
*m e del compds x hasta el préximo

cambio de armadura (cambia hasta el

& Measure 1
-
| préximo cambio ya efectuado en la partitura)

Transposition Options.

— LI
_ Transpose Motes  Up°..,
@ Hold Motes to Original Pitches .'Erdjafmr:rnicall',f Eﬂ

& x es por defecto el n° del compis

seleccionado (modificable).

" Hold Notes to Same Staff Lines I:Mndall',r:l."-..
A Opciones de transposicion: no se apli-

can si no hay datos ingresados en la
| Cancel ) w

partitura (ver abajo).

|.-.\:II

2.2 Cambio después de ingresar notas
A las opciones anteriores, hay que agregar las opciones de transposicion:

Opciones de transposicion: se aplican a las
notas ya ingresadas en la partitura:

@cccceccccccscc0000000000000000000000000

Transposition Options
W Up

" Transpose Notes  Up a .
A Down

5 Hold Motes to Original Pitches _.Enharnmni.@”?.’"ﬁ"
- cea
* transponer para arriba/para abajo, en funcién
del intervalo entre la fundamental (centro

tonal) anterior y la nueva.

b X | ¥ Enharmonically
: Chromatically

((Cancel ) (OIS “ |
()

* conservar las notas a su altura original, cro-

maticamente o enarmonicamente (seleccion

.
.
.

I;JI

Transponer todas las armaduras proporcional-
mente: se aplica solamente si varios pentagramas
seleccionados contienen varias armaduras de clave.

A del menu)
e conservar las notas sobre la misma linea del

pentagrama (modalmente)



2.3 Instrumentos transpositores

Los instrumentos transpositores se manejan desde la herramienta de pentagrama (Szaff Tool). No se necesita definir o
seleccionar armaduras de clave diferentes para ellos. Se configura con la configuracién de su(s) pentagrama(s).

Configuracion

Staff Attributes

2

Staff Attributes For:  instrumento c
Full Name: instrumento C Edit... : " Position..
Abbr. Name: Edit. .. _| [ Position... '
First Clef; ! ) staff: | Other...
E Sefect... m Def | L
: Alternate Notation 4 alert ) erne l1a transposwlon
T S para el pentagrama de
. y - i o .
Motation Style:  Tahlature I-c:-i Select... Transposition > “Intrumento”.
Options ltems to
o=t R et

Staff Transpositions

Transposition: @) Key Signature  None rﬁ-‘.,, Transposicion por
= armadura de clave
| Simplify Key Interval: 0O Key Alter:
_ N Simplificacién de la
@ Chromatic y armadura de clave
#setto Clef: TR .Transplosic.ién dpor
o — : 3 intervalo (sin armadura
E:"'E % E $ 3_'#5 E % de clave) (
Y / S
18- -
i F ’,' E - ClaYe en la cua} se
EI? E—— 7 B fr escribe la transposicion
. I/Cancel | w
£ '
¥ MNone + Mone
(A) Up m3 (A) Up m3, Add 3 Flats
(Bb) Up M2 (Bb) Up M2, Add 2 Sharps
(Bb) Up M9, Treble Clef (Bb) Up M3, Add 2 Sharps, Treble Clef
(D) Down M2 (D) Down M2, Add 2 Flats
(Eb) Down m3 {Eb) Down m3, Add 3 Sharps
(Eb) Up MBE (Eb) Up MG, Add 3 Sharps
(Eb) Up M6+ Octave, Treble Clef (Eb} Up M&+0Octave, Add 3 Sharps, Treble Clef
(F) Up P5 (F} Up P5, Add 1 Sharp
(C) Up P4 (C) Up P4, Add 1 Flat
Up Octave Up Octave
Down Octave Down Octave
Other,.. Other

A

| Cancel

Interval

Alteration: 0

&mﬂ




3. Armaduras independientes por pentagrama

Se aplica: en caso de politonalidad o polimodalidad, en caso de uso simultineo de partes microtonales y no microto-

nales y en caso de uso simultineo de partes microtonales diferentes.

Se habilita en la configuracién de los pentagramas:

Staff Attributes
Staff Attributes For: ' [Staff 1] ﬁ E

Full Mame: JW - W\

Abbr. Name: {W : W\
First Clef; é " Select... | staff: | Standard 5-line X

by | Alternate Notation [ Select... |
Naotation Style: | Standard E | Transposition “Select... |
Options Items to Display
E Augmentation Dots

E Allow Optimization
: Break Barlines Between Staves

:’ Breal Repeat Barlines Between Staves
:' Display Rests in Empty Measures

: Flat Beams
" | Hide Staff
__lgnore Key Signatures

.
ML T RIS S

Independent Elements

W Key Signature

W] Tiriie Signature
_| Nqtehead Font (“salect...

E Barlines
g Clefs
E Endings and Text Repeats
| £ . :
W Key Signatures cessccccccce > Visualiza las armaduras
! Measure Expressions de clave en este penta-

M Measure Numbers grama, en la partitura.

E Repeat Bars

E Rests

E Staff Name
@ Stems " Stem Settings... \

ETies

: Time Signatures

(&2 [ Cancel ) w
4 U
Transpone todo en do mayor, cualquiera sea(n) la(s) arma-
dura(s) de clave que aparezcan en la partitura.
Y
La armadura de clave de este pentagrama puede ser diferente de las

armaduras de los otros pentagramas de la partitura.

Las armaduras de clave independientes se definen y seleccionan como visto anteriormente.



II1. Alteraciones accidentales

1. Ingreso de alteraciones

Las alteraciones incluidas en la armadura de clave no necesitan ser ingresadas con las notas.
Las otras alteraciones se ingresan con la herramienta Simple Entry, seleccionando las herramientas siguientes:

1

1
Blb|h +5|-%
A | ‘ '
: ¢ ¢ ! lalteracion paraabajo -2 permiten alcanzar cualquier
¢ ¢ ¢ lalteraci6n paraarriba - alteracion
- | .
: ¢ becuadro directo ...,
*  bemol directo veceesseeeces=“P cambian de cualquier alteracion al
¢ (1 paso abajo del becuadro) et simbolo directo
sostenido directo

(1 paso arriba del becuadro)

Si se selecciona la alteracion antes de ingresar la nota, la alteracion ingresa directamente con la nota. Si la nota ya esta
ingresada, haciendo click sobre la nota le agrega la alteracién (cuidado de no tener seleccionada otra herramienta al
mismo tiempo, que podria modificar otra caracteristica de la nota, como la duracién).

Se puede hacer también usando los comandos de teclado equivalentes de estas herramientas: si la nota estd seleccio-
nada, se aplica la alteracién. Si ninguna nota estd seleccionada, se aplicara la alteracion a la préxima nota ingresada.

Ejemplo:
Sila escala definida es en cuartos de tono, accederemos a las alteraciones de la siguiente manera:

, . : notacion de cuartos de tono de
1 PR |

I
; oo he—  [van Wyschnegradsky

té;’tb

gl
gl
T3
o
Ex:3
(YR

Y
=% 1 click [numpad -]

|<.......

-%| 1 click [numpad -]

‘4.............

1 click; [numpad -] o [-] (el bemol vale -1 paso, o sea - 1/4 de tono aci)

1
R
o
-

~-feecccccccccccccccccce

—

ctrl -] (para forzar la presencia del becuadro)

@ eocecececececececesesene

+1 1 click [numpad +]

~@ecccccccccccccccccccsccccccccce

+%| 1 click [numpad +]

T Y

"'“12' o B 1 click; [numpad +] o [=] (el sostenido vale 1 paso, o sea 1/4 de tono ac4)

< ecc00000000000000000000000000000000000000000

[ctr] -] (para forzar la presencia del becuadro)



2. Posicionamiento

Por defecto, Finale posiciona las alteraciones segin el estandar tradicional de la impresién musical, tomando en cuenta
todas las alteraciones presentes (acordes) y la superposicion de voces (capas, Layers).
En algunos casos, se necesita modificar este posicionamiento, puntualmente:
- en acordes complejos donde la cantidad de alteraciones necesita mas espacio que la distancia disponible antes del
acorde;
- en figuras muy breves, donde el espacio disponible queda escaso;
- con fines explicativos o didécticos.

Ejemplos:
. e s s BT
hysbe == #dﬂ"‘ﬁd —— .F = ]I._—#r — ¢+
qaﬁﬁr"*" I I ' -

1: acorde en el cual las alteraciones ocupan mucho espacio;
2: las alteraciones tocan las plicas o estin demasiado cerca (dificultad de lectura);
3: ahi se podria indicar un becuadro de cortesia en el do 4.

Procedimiento:
El posicionamiento de las alteraciones se maneja con la herramienta Accidental Mover Tool, de la paleta de herramien-

tas especiales (Special Tooks): |,

ﬁh-\r S i g.u*amf‘# =1 1'—#? ———
oMK Shwien .

seleccién individual
«b + doble click

e seleccion
seleccion Accidental Settings

Positioning Size

Horizontal: ]

Allow Vertical Positioning ).,

Font

En negro: seleccionadas.

En blanco, no seleccionadas.

| Use Default Accidental Font

(Set Font... ) ~ Select). ) &
WyschnegradskyDos 24 plai
click & click &| | 5 . : 0K
arrastre arrastre e '.. ;
click & ]
arrastre  }
80 %
/ 80 %
\

casillas de seleccién en cada altera-
cion.

o _wwlel |
alil
bena)




3. Alteraciones alternativas
Finale permite también cambiar puntualmente el simbolo de la alteracién.

Introduccién puntual de 1/4 de tono. Silos cuartos de tono no se usan regularmente en la partitura, no serd necesario
definir una escala de cuartos de tono, alcanza con modificar puntualmente la alteracion. Por supuesto, la reproduccion

Ejemplo:

no tomar4 en cuenta este cambio.

Procedimiento
——
1 2 1 o 1
1 1 Colgee’ -
b+ doble-click
Accidental Settings
Positioning Size
Horizontal: 0
Resize To 100 %
selecciéon del
caracter .

| Allow Vertical Positioning
Alternate Character

Font
+ 1 bse Default Accidental Font
]

: ( Set Font...
' \

.'_'fuiaeﬂm Percussh\on 24 plain’":
..., | Cancel

79
seleccion de la fuente

4
habilita la seleccién de la fuente
o e



IV. Apéndice - Caracteres y fuentes
1. Fuentes provistas por Finale

Familia Maestro:

Maestro (fuente por defecto de Finale)
Contiene las alteraciones estindares.
Maestro Wide

Ambas contienen las alteraciones estindares.
Maestro Percussion

Contiene alteraciones alternativas.

Familia Engraver:

Engraver Font

Contiene las alteraciones estindares.
Engraver Font Extras

Contiene alteraciones alternativas.
Engraver Text Helvetica
Engraver Text New Century
Engraver Text Times

Contienent solamente becuadro, bemol y sostenido.
Engraver Time Font

No contiene alteraciones.

Familia Jazz:

Jazz Font

Contiene las alteraciones estandares.

Jazz Chord

Contiene las alteraciones estindares para uso en notacién de acordes.
Jazz Text

Jazz Text Extended

No contienen alteraciones.

Jazz Percussion

Contiene alteraciones alternativas.

Petrucci
Contiene las alteraciones estandares.

Tamburo
Contiene alteraciones estindares y alternativas.

Seville

No contiene alteraciones.

2. Mapa de caricteres de alteracion

Caracteres disponibles

Manual -> Font Character Maps.pdf

No tiene los comandos de teclado mpara usar los caracteres.

Maestro & Maestro Wide, Petrucci, Jazz
Manual -> Fonts.pdf -> p. 29-14.

3. Fuentes no provistas por Finale
Se pueden encontrar muchas fuentes en las direcciones siguientes:

http://www.music-notation.info/en/compmus/musicfonts.html
http://www.rpmseattle.com/coda/#fonts



Anexo 1 - Escala a 9 grados diatonicos

Key Step Map
Total Steps: 15 L= ] </»  Diatonic Steps: 9

Ll ]m] ad

BE B B2 @3 B4 0506 @7 B2 801811 121314

New

Delete

E Display Keyboard

Accidental Order and Amount

\ _f ‘
& | Unit 1 I?'i Unit 9
. d Step Level:@ [ Prev_n Step Level

Tone Centeris)

Prev

&

umbd Amount: 1 | Mext | I_I [ Delete 3 § Cancel | m

Reset ) ( Cancel ) (SNOKS

5 (L (o (] (o () (o) () ) ) ) ) ]

8 BR @1 Bz B3 04 85 D6 BY G5 BR 18 11 12 13 14

3]

RN AR R
do re mi fa sol la si do re  “octava”0(do4-re5)
mi fa sol la si do re mi fa  “octava” 1 (mi5 - fa 6)
la si do re mi fa sol la si  “octava”-1(la2-si3)

En este ejemplo, se cambi6 exclusivamente el Key Step Map, de 7 a 9 grados dia-
tonicos.

Consecuencias:

- la “octava” es ahora una novena (do - oct-re);

- los centros tonales son - 9 + 0 + 9, permitiendo 18 transposiciones diatdnicas,
con hasta 9 alteraciones en la armadura;

- los Step Level de Accidental Order and Amount también estin afectados: vemos en
el ejemplo que Step 3 =1a (“octava” 1)

- las alteraciones de la armadura estin relacionadas a la “octava” definida en Key
Step Map: 1a 1* es la # en clave de sol, re # en clave de fa y fa # en clave de do.

44

Armaduras de clave, 4a transposicién




Anexo 2 - Modos no linedles

Ejemplo de Modo sin alteraciones:

Acordes analizados por Finale

Modo dorico eclesiastico

1 11
=,
y 4N

&N € [§]
ANIVAN 6 ) [®)
O O
Definido como No definido
Non standard no lineal (do mayor por defecto)
Otros ejemplos de modos no lineales:
Modo turco, armadura de clave usada para su transcripcién
9 # n 4
# T3y oy #
g d g 1 Jeol o 1
| £ 0 WA 1 q Z d
A3V & N
3

Modo por tonos enteros, posible armadura de clave

.

<

ANIY
)

ot
o

Exs

Ess
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