Programa de curso curricular enviado

Tipo de programa
Materia electiva (Sin financiacion)

Sobre el Curso

Fecha de comienzo
Lun, 08/15/2022 - 00:00

M odalidad
Presencid

Nombredel curso
Escuchay creacion: grabacion, edicion y mezcla de audio

Carrera

Licenciaturaen MUsica, Licenciatura en Interpretacion Musical
Area

Musicay tecnologia

Opcién (Licenciatura en Interpretacion)
Todas

Opcidn (Licenciatura en MUsica)
Todas

Hor as semanales
2

Créditos
4

Forma de aprobacion (cédigo SECIU)
2: Asignaturas sin exoneracion, con requisito de curso y examen: El cumplimiento de ciertos requisitos
durante el curso habilitaalarealizacion del examen.

Forma de aprobacién (codigo EUM)
A: Asistenciaobligatoriaa 75% de las clases dictadas en €l semestre.

Sedicta por primeravez
No

Observacionesy comentarios
Este curso anteriormente |levaba el nombre de Técnicas de Sonomontgje: Edicién y Procesamiento de Audio

M odalidad
Presencid

Abierto a:
Facultad de Artes, Facultades del Area Social y Artistica



Docentes a cargo

Cantidad de docentes que participaran del curso
3

Docenteresponsable
Luis Jure

Grado
5

Docente
Santiago Bogacz

Grado
2

Docente
Jimena Arruti

Grado
1

Descripcion del curso

Objetivos gener ales

Estudio de las técnicas fundamental es de grabacion, edicion y procesamiento de audio digital para diversas
aplicaciones.

Entrenamiento activo de la escucha para latoma de decisiones creativas.

Obj etivos especificos

Desarrollar el conocimiento de las técnicas més importantes de grabacion, edicion y procesamiento de
sonido, estudiando sus fundamentos tedricos, su implementacion en el terreno digital por medio de software
multiplataforma, y sus posibilidades en diversas aplicaciones, desde el sonomontgje ala edicion fonografica
o la composicién electroacustica.

Entrenamiento activo de la escucha a modo de reconocer |as distintas posibilidades creativas que permiten
las herramientas vistas en el curso.

Contenidos

eprincipios de microfoniay grabacion

*herramientas: estaciones de audio digital (DAWSs), editores, analizadores y visualizadores de audio
eprincipios de edicion lineal: cortado y pegado, yuxtaposicion, superposicion y mezcla, cambio de velocidad
y sentido, modificacion de envolventes

«filtrado de frecuencias: filtros de corte, de paso, resonantes

sprocesamiento de rango dindmico: compresion, expansion, limitacion

stransformaci ones temporal es-espectral es: transposicion de frecuencias, estiramiento temporal

slocalizacion y espacialidad: paneo y reverberacion

otrabajo con sefiales MIDI

Método detrabajo
Clase col ectiva tedrico—préctica.



Evaluacion por examen consistente en larealizacion de un sonomontaje a partir de materiales dados y pautas
establecidas.

Requisitos
Conocimientos del manejo de una computadoray su sistema operativo (Linux, Mac OSX o Windows).

Bibliografia

Geoffrey Francis. The REAPER User Guide. https://www.reaper.fm/userguide.php
Trevor Wishart. Audible Design. Orpheus the Pantomime Ltd. 1994.

Trevor Wishart. On Sonic Art. Harwood Academic Publishers. 1996.

Se proporcionara una lista de audiciones y material es extra durante el curso.
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