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Objetivos generales

Objetivos especificos

Contenidos

Método de trabajo

Requisitos

El Taller experimental de arte sonoro material virtual propone acercar al
estudiante a la problematica de la técnologia en el arte sonoro. El objetivo
central del taller es completar la formacidn artistica y acercar al fendmeno
sonoro en relacién a su dimensién material y virtual. Se realizara un
blogue tedrico comun con el Taller experimental de arte sonoro - Formay
Sonido.

Acercar a los estudiantes al uso de tecnologias en el arte sonoro, para
proyectar una actividad final con los resultados de los trabajos
construidos, instalaciones, intervenciones, objetos y performances, en
torno a distintas tecnologias analdgicas, electrénicas, digitales y
mediales. .

Los cursos se desarrollardn con contenidos practicos y tedricos. Siendo el
taller interdisciplinario, los contenidos abordados dependen de lo
planteado por el grupo de estudiantes y de sus necesidades tedricas.

Acustica de las fuentes sonoras

El sonido y el timbre

El instrumento musical, modelo y funcionamiento
Principios acusticos de los materiales sonoros
Aplicacion a distintos materiales cotidianos

Historia y estética del arte sonoro
Acercamiento historico a los movimientos artisticos que desarrollarén los
antecedentes del arte sonoro actual.

Practica con materiales

Introduccién: hacer sonar los materiales, afinar, buscar resonancia.
Practica con madera, metal, piedra, vidrio, etc.

Grabacion, sonorizacion de materiales.

Practica con material digital
Practica con material urbano grabado, edicidn, transformacién.

Practica con material electrénico
Practica con aparatos electrdnicos, radios, sintetizador analégico o digital,
etc.

Continua en informacién adicional.

Taller tedrico-practico y clases tedricas.

Incluye un bloque de clases tedricas comun con el Taller Forma y Sonido.
Interaccién con el Taller Forma y Sonido

Participacion en la realizacion de la actividad final del Taller experimental
de arte sonoro.

4 AF, asignatura con exoneracion total de examen. Para ello el estudiante
deberd haber asistido a un 75% de las clases dictadas y realizar un trabajo
al finalizar el curso con las siguientes caracteristicas: Participacion activa
en la actividad final: realizacidn individual o colectiva de una obra
(interpretacion, instalacion, instrumento, intervencion, objeto,
composicion, performance).
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Complemento de los contenidos:

Programacion de sonido

Practica con lenguajes de programacion aplicados al sonido, la imagen
Programacion de audio, MIDI, de sintesis de sonido

Programacion algoritmica

Interaccidn con objetos y sensores, interfaz Arduino.

Interaccién con tecnologia mavil.

[Se recomienda tener formacion previa en algun lenguaje de
programacioén de audio o cursar en paralelo un curso de PureData, CSound
u otro lenguaje]

Improvisacidn/intervencién con el material del espacio urbano
Percepcion de los ritmos, intervalos sonoros y timbres de la ciudad
Practica de improvisacion con productos tecnoldgicos

RECURSOS ECONOMICOS Y FINANCIACION DEL CURSO

Los trabajos a realizar en el Taller necesitan de materias primas e insumos
(madera, metal, lonja, etc.), asi como de herramientas (martillo,
destornillador, mechas, etc.). Para cumplir con los objectivos y
requerimientos del curso, se precisara un presupuesto de funcionamiento
para materiales y herramientas de $ 9000 (nueve mil pesos uruguayos).

La financiacién de las horas docentes del curso esta incluida en la
financiacion del Taller experimental de arte sonoro.

El area del curso es el Taller experimental de arte sonoro, que no figura en
la lista de areas.






